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Целевойраздел
1.1. Пояснительная записка

ОбучениеигреГо с самого раннеговозрастапомогает многим детям приниматьправильные
ситуационные решения, подтягивает в развитии отстающих, открываетдорогу к творчеству,

формируетмногогранную призму углов рассмотренияпроблематикипутём расширения
оперативного стэка мозгового восприятия анализатором, расширяет круг общения, дает
возможность полноценного самовыражения.

ИграГо имеет глубокиеисторические(по имеющимся археологическимартефактамЗ 000

лет д.н.э.) и философскиекорни, и каждыйребеноксможет найти в ней свой интерес.В начале

обученияребеноквоспринимаетее именно как игру. Сейчас игра Го стала профессиональным
видом спорта, а все детские соревнованияносят спортивнуюнаправленность, поэтому развитие
личности ребенкапроисходитчерезигруГо в ее спортивнойформе.Спортвырабатываетв человеке

ряд необходимыхв обществекачеств: целеустремленность, волю, выносливость, терпение,

способностьк концентрациивнимания, смелость, расчет, умениебыстрои правильно принимать
решенияв меняющейсяобстановке, систематическомуосознанному и неосознанномуанализу.
ИграГо сочетает в себеэлементы науки и искусства, сама суть игры направлена на созидание и

способнавыработатьв обучающихсяположительные черты характера.
О социальнойзначимости игрыГо и ее возрастающейпопулярности, можно судитьпо таким

весомым аргументамкак наличие международныхорганизаций, занимающихся популяризациейи

пропагандойигры Го, проведениемировых чемпионатов, многочисленных международных
соревнований.ИграГо становится инструментомобщениябизнесменови топ- менеджеровкрупных
корпораций, все чаще серьезныекомпании используютбазовыеидеи и стратегииигрыГо в бизнесе
и политике.

Аннотация
ИграГо развиваеткомплекс наиважнейших качеств, люди, владеющие искусствомигры,

имели особыйсоциальныйстатус в Японии, приближенныесёгуна, в Китае личный советник
императора, и только в наше времяигра Го стала общедоступнаи однойиз самых увлекательных
видов досуга, когда-либопридуманных человечеством. Поэтомуданная программанаправленана
организациюсодержательногодосуга учащихся, удовлетворениеих потребностейв активных

формахпознавательной деятельности. В центре современнойконцепции общегообразования
лежит идея развития личности ребенка, формированиеего творческих способностей, воспитание
важных личностных качеств. Всемуэтомуи многомудругомуспособствуетпроцессобученияигре
Го. Жизнь заставляет нас на каждом шагу отстаивать правильность своих воззрений, поступать
решительно, проявлять в зависимости от обстоятельстввыдержку и твердость, осторожностьи
смелость, умениефантазироватьи умение смирять фантазию, умение созидать и учитывать
интересы других, при этом точно понимая границы своего жизненного пространства.Все эти

качества формируютсяу игрокаГо.
Модифицированнаядополнительная общеобразовательная(общеразвивающая)

программа (далее ММДО(О)П) «ИграГо в школе» (базовый уровень) разработанав

соответствии с нормативно-правовойбазой:
• Федеральныйзакон «Обобразованиив РоссийскойФедерации>>от 29.12. 2012 N 273-ФЗ

(с последующими изменениями от 29.12.2022);

• Указ ПрезидентаРоссийскойФедерацииот 21.07.2020 .N2 474 «О национальных целях
развитияРоссийскойФедерациина периоддо 2030»;

о Указ ПрезидентаРоссийской Федерацииот 01.12.2016 NQ 642 «О Стратегиинаучно-
технологического развитияРоссийскойФедерации»;

• ПаспортНациональногопроекта «Образование>>, утвержденпрезидиумомСовета при
ПрезидентеРФ по стратегическомуразвитиюи национальным проектам, протокол от 24.12.2018
N216;

• ПостановлениеПравительстваРФ от 18.04.2016 N2 317 «О реализации Национальной
технологическойинициативы» в редакцииот 28.12.2022;
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• РаспоряжениеПравительстваРФ от 31.03.2022 N 678-р «Об утвержденииконцепция
развитиядополнительного образованиядетейдо 2030 года»;

• РаспоряжениеПравительстваРоссийской Федерацииот 12.11.2020 N2 2945-р «Об
утвержденииСтратегииразвитиявоспитания в РоссийскойФедерациина периоддо 2025 года»;

• ПостановлениемГлавногогосударственногосанитарноговрачаРоссийскойФедерацииот
28.012021 N2 2 «Об утверждениисанитарныхправилЕ нормСанПиН 1.2.3685-21 («Гигиенические

нормативыи требованияк обеспечениюбезопасностии (или) безвредностидля человека факторов
средыобитания»;

• ПостановлениеГлавного государственногосанитарноговрачаРФ от 28.09.2020 N2 28 «Об
утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологическиетребованияк

организациямвоспитания и обучения,отдыха и оздоровлениядетейи молодежи>>;
• ПриказомМинпросвещенияРоссии от 27.07.2022 N2 629 «Об утвержденииПорядка

организации и осуществления образовательнойдеятельности по дополнительным

общеобразовательнымпрограммам>>(Зарегистрировано в Минюсте России 26.09.2022 N 70226);
• ПриказМинистерстванауки и высшего образованияРоссийской Федерациии

МинистерствапросвещенияРоссийской Федерацииот 05.08.2020 N2882/391 «Об организации и

осуществленииобразовательнойдеятельности при сетевой формереализацииобразовательных
программ»;

• ПриказомМинистерствапросвещенияРоссийской Федерацииот 03.09.2019 N2 467 «Об
утвержденииЦелевоймодели развитиярегиональныхсистем дополнительного образованиядетей»;

• ПриказМинистерстваобразованияи науки Российской Федерацииот 23.08.2017 N2816

«Об утверждении Порядкапримененияорганизациями, осуществляющимиобразовательную
деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательныхтехнологий при
реализацииобразовательных

социальной• ПриказМинистерства трудаи защиты Российской
Федерацииот 22.09.2021 N9652H ”06 утверждении профессиональногостандарта ”Педагог
дополнительного образованиядетейи взрослых”.

• ПисьмоМинистерстваобразованияи науки Российской Федерацииот 29.03.2016 NgBk-
641/09 «Методическиерекомендации по реализации адаптированных дополнительных

общеобразовательныхпрограмм, способствующихсоциально-психологическойреабилитации,

профессиональномусамоопределениюдетейс ограниченнымивозможностями здоровья, включая
детей-инвалидов, с учетом их особыхобразовательныхпотребностей»;

• ПисьмоМинистерстваобразованияи науки РоссийскойФедерацииот 18.11.2015 N2 09-

3242 «О направлении информации»(вместе с «Методическимирекомендациями по

проектированиюдополнительных общеразвивающихпрограмм (включая разноуровневые
программы)»);

• ПисьмоМинистерстваобразованияи наукиРоссийскойФедерацииот 28.08.2015 N АК-
2563/05 «О методических рекомендациях» (вместе с «Методическимирекомендациямипо
организации образовательнойдеятельности с использованием сетевых формреализации
образовательныхпрограмм»);

• ПисьмоМинистерстваобразованияи науки Российской Федерацииот 11.12.2006 N206-

1844 «О Примерныхтребованияхк программамдополнительного образованиядетей»;
• РаспоряжениемминистерстваобразованияСахалинскойобластиот 22.09.2020 г. N2 3.12-

902-р «Об утвержденииконцепции персонифицированногодополнительного образованиядетейв
Сахалинской области»;

УставМАОУ СОШ N2 1 городаЮжно-СахалинскаутверждёнприказомN261 от 26.01.2023

ДепартаментаобразованияАдминистрациигородаЮжно-Сахалинска

АктуальностьМДО(О)П: программа«играГо
— в школе» позволяет реализоватьмногие

сделать обучениерадостным,позитивные идеи отечественных теоретикови практиков
поддерживатьустойчивыйинтерес к знаниям. Стержневыммоментом занятий становится
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деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают, классифицируют, группируют,
делают выводы, выясняют закономерностиразвиваядедуктивныйметод, индуктивныйметод,

комбинаторикуи алгоритмику последовательного логического мышления. При этом

предусматриваетсяширокое использование занимательного материала, включение в занятия

игровых ситуаций, нахождение общихмоментов с жизненными ситуациями.
ИграГо это не только игра, доставляющая детям много радости и удовольствия, но и

действенноеэффективноесредствоих умственного развития, формированиявнутреннегоплана
действий- способностипросчитыватькомбинациии алгоритмыв уме.

Играв Горазвиваетнаглядно-образноемышление, способствуетформированиюлогического
мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность.Ребенок, обучающийся
этой игре, становится собраннее,самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать
решения, боротьсядо конца, не унывать принеудачах.Экспериментальнобылоподтверждено, что

дети, занимающиеся логическими играми, лучше успеваютв школе. ИграГо положительно влияет

на совершенствованиеу детеймногих психических процессов и таких качеств как: восприятие,

внимание, воображение,память, мышление. В школе происходятрадикальныеизменения личности:
на первыйплан выдвигается развивающая функцияобучения, в значительной степени

способствующаястановлению человека и наиболее полному раскрытию его творческих
способностей.Конфуцийговорило игреГо так: «Го учит человека жить».

ИграГомногогранна, она обладаетогромнымэмоциональным потенциалом, дарит<<упоение
борьбы», но и одновременнотребуетумения мобилизоватьи концентрироватьвнимание, ценить
время, сохранятьвыдержку, распознаватьложь и правду, критически относиться не только к

сопернику, но и к самому себе.ИграГо сочетает в себефилософию, искусство, науку и спорт.
Соприкосновениес этими важными областямиобщечеловеческойкультуры вызывает в душе
ребенкапозитивныйотклик, способствуетгармоничному развитию. Кромеэтого, Го является

большойшколой творчествадля детей, это уникальныйинструмент развития их творческого
мышления.

Направленностьпрограммы
- физкультурно-спортивная.

Уровеньсложности программы:базовый.
Тип программы - одноуровневая, модифицированная, модульная.
Адресатпрограммы:программаориентированана детей6-15 лет.

Обучениепредполагаетсяв группахдо 12 человек. В группу принимаютсяобучающиесяу
которыхнет специальнойподготовки и определенныхзнаний.

Формыобучения:очная с применениемэлектронногообучения, при технической
возможности.

Методыобучения:
• информационно-познавательныеметоды;
• методы стимулированияи мотивации;
о творческие(креативные) методы;
• методы контроляи самоконтроля.
Формыорганизации деятельности:
•

индивидуальная;
•

работав малых группах.
Видызанятий:
• теоретическиезанятия;
• практическиезанятия;
• занятие-соревнование;
консультация;

• занятие-игра;
• проблемно-поисковоезанятие;
• презентациярешенийзадач.
Режим занятий: 2 занятия в неделю продолжительностью1 академическийчас.
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Структуразанятия:
• 15 минут — рабочаячасть;
• 10 минут— перерыв(отдых);
• 15 минут— рабочаячасть.
Объем и сроки реализации МДО(О)П: 136 часов, 2 года.

Цельпрограммы: Созданиеусловийдля личностного и интеллектуальногоразвития
учащихся, формированияобшей культуры и организациисодержательногодосуга посредством
обученияигреГо.

Задачипрограммы:
Обучающие:
• создание условийдля формированияи развития ключевых компетенцийучащихся

(коммуникативных, интеллектуальных, социальных);

• формированиеуниверсальных способов мыслительной деятельности (абстрактно-

логического мышления, памяти, внимания, творческого воображения, умения производить
логические операции).

Развивающие:
• развивать у обучающихсячувство ответственности, внутреннейинициативы,

самостоятельности, тяги к самосовершенствованию;
• развивать пространственноеи ассоциативное мышление, аналитические способности,

творческоевоображение, художественноевосприятие;
Воспитательные:
• воспитывать потребностьв здоровомобразежизни.
• воспитание чувства коллективизма, взаимовыручки;
• развитиеэмоциональности, интеллекта, а также коммуникативныхособенностейребенка
Планируемыерезультаты.

Личностные:
• умеютработатьв команде;
о развитиепамяти и логического мышления;
о умеют выражатьсвое мнение в условияхобсуждения;
• развитиесамостоятельности и личнойответственности за свои поступки.

Метапредметные:
• умеют строить простые, логические рассуждения, вырабатыватьспособность к

небольшомуанализу своих действий;
• умеют самостоятельно планироватьпути достижения целей, соотносить свои действияс

планируемымирезультатами;
о умеют осуществлятьконтрольсвоейдеятельности, определятьспособыдействийв рамках

предложенныхусловий.
Предметные:
К концу первогогодаобучениядети знают:

• Порядокразвитияпартиив «фусэки»;
• Простейшие«дзесеки» на «хоси» и «комоку»;
• Дваизученных «тесудзи»;
• Выставлять приоритетыи определятьвекторыих достижения;
• Основныеформыи их слабости.

К концу второгогода обучениидети умеют:
Корректнооценивать статус группыв углу;

• Применятьизученные«дзезеки» и «тесудзи»в партии;
• Оценитьстоимость «ёсэ» хода на первойи второйлинии.



2. Содержательныйраздел
2.1. Учебный план программы

1 год об чения

Название модуля, тема

Входнойконтроль

Количествочасов
Всего ТеорияПрактика

Модуль1.

Тема 1.1.

Тема 1.2.

Тема1.3.

Тема 1.4.

Модуль2.

Тема 2.1.

Тема 2.2.

Тема2.3.

Тема 2.4.

Тема 2.5.

Введение в программу
(Приложение З)

ДоскаГо, камни, жизнь
камня, степени свободы
(дамэ , общиепонятия.
Вводноезанятие. Цель
игры. Правила игры.
Инвентарьдля иг ы Го.
Знакомствос доской5х5 и
9х9 первогогода обучения.
Понятие степени свободы
камня. Понятие группы
камней. Степени свободы
группы камней. «Жизнь и

смерть» камня и группы
камней, подсчет степеней
свободы.Ата и.

Атари-го, игра до первого
захваченного

Запрещенные
камня.

ходы:

”самоубийственный”ход.

Правилаи традиции в

игре Го.
Защитаот атари. Техника

Захватзахвата камней:
камней на второйлинии.
Ситё.
Техника захвата

двойноегэта,

защелка.

камней:
атари,

Жизнь и смерть группы
камней. Понятие глаза.

Условие жизни.

Понятие
Пример

территории.
завершенной

1

10

2

2

2

4

15

2

4

2

2

2

6

2

1

1

2

8

1

2

1

1

1

1

4

1

1

2

7

1

2

1

1

1
па тии и подсчет очков.

Ко-борьба. Правила
розыгрыша ко. Ко-угроза.
Второйслучайзапрещенных
ходов.

7

Формыконтроля

Тестирование
(Приложение 1)

Беседа

Наблюдение
Беседа
Наблюдение
Практическаяработа

Наблюдение
Практическаяработа

Беседа
Практическаяработа

Беседа
Практическаяработа

Беседа
Практическаяработа

Практическаяработа
Беседа

Беседа
Практическаяработа



Тема 2.6.

Тема 2.7.

МодульЗ.

Тема 3.1.

Тема 3.2.

Тема 3.3.

Кифу. Запись партии.
Восстановление партии по
записи.

Этикет партии. Розыгрыш
цвета. Коми.
Тактика и стратегияв Го.

Инициативав Го. Понятие
«сэнтэ» и «готэ»

Историяго. Го в Японии,
Китае, Корее.Рейтинги в Го.

СовременноеГо. Го в

России, в Европе.

Промежуточнаяаттестация

Модуль4.

Тема4.1.

Тема 4.2.

Тема 4.3.

Модуль5.

Тема 5.1.

Тема 5.2

Тема 5.3.

Тема 5.4.

Тема 5.5.

Тактика и стратегия в

со евнованиях по Го.
Знакомство с доской13х13,
19х19. Базовые правила
азвития партии.
Угловые точки. <<Какари».
«Симари»
ТурнирноеГо. Система

Турнирныепроведения.
часы. Байоми.

Группыкамней, условия
жизни и смерти групп.
Выживание в углу доски, у
края доски, в центре

Дидактическиедоски.
иг ы и задания

Повторенияусловия жизни

группы камней.
Достаточноеусловиежизни
камней возможность

пост оить два глаза.

Ложные глаза.

Простейшиетактические
приемы построения двух
глаз.

Простейшиетактические
приемы лишение группы
противника второго глаза.

Ханэ.Вбрасывание.
Соединениеи разрезание.

1

2

10

8

1

1

1

8

2

2

4

22

8

4

2

4

4

1

1

6

4

1

1

4

1

1

2

11

4

2

1

2

2

1

4

4

1

4

1

1

2

11

4

2

1

2

2

8

Беседа
Наблюдение

Практическаяработа
Опрос

Беседа
Практическаяработа
Беседа
Наблюдение

Беседа
Наблюдение

Соревнованияпо

модулям 1,2,3

(П иложение 2

Беседа
Практическаяработа
Беседа
Практическаяабота
Практическаяработа
Опрос

Беседа
Практическаяработа

Беседа
П актическая работа
Беседа
Практическаяработа

Беседа
Практическаяработа

Практическаяработа
Оп ос



Аттестацияпо итогам 1 года обучения

Всего часов

1

68 35

1

33

9

Соревнованияпо

модулям 1,2,3,4,5
(П иложение 2



2 год обучения
Модуль6.

Тема 6.1.

Тема 6.2.

Тема 6.3.

Модуль7.

Тема 7.1.

Тема 7.2.

Тема 7.3.

Тема 7.4.

Тема 7.5.

Техника выживания в

углу и сторонам по второй
линии.
Понятие «дамэдзумари>>.
Его роль в задачах на жизнь
и смерть(сикац

Необходимые условия
жизни камней по второй
линии в углу.
Необходимые условия
жизни камней по второй
линии на стороне.
Формывыживания групп
из трех, четырех, пяти,

шести и семи нктов.

Формынакадэ. Накадэиз
трех и четы ех пунктов.
Формы накадэ из пяти,
шести и семи пунктов.

жизнь без глаз.Сэки
Примерысэки.
Сэкина основе формнакадэ.

группав углу

Промежуточнаяаттестация

Модуль8. Формывзаимодействия
камней, формы
распространения,

атакующие формы,
защитные о мы

камней.ВзаимодействиеТема 8.1.

Тема 8.2.

Тема 8.3.

Тема 8.4.

Тема8.5.

Тема 8.6.

Формы.
«огейма».

«Кейма» и

Назначение,

слабыеи сильные сто оны.

«Косуми»,
Назначение,

«тоби».
слабые и

сильные сто оны.

«Иккен-тоби». Назначение,
слабыеи сильные сто оны.

«Бамба» или «бамбук».
слабыеНазначение, и

стороны. «Несильные

пытайтесьраз езать бамбу!»
Назначение,«Пануки».

слабыеи сильные стороны.
Примерплохой формы:
пустойтре гольник

12

2

4

6

16

2

4

4

4

2

1

29

4

б

6

6

4

4

6

1

2

З

8

1

2

2

2

1

15

2

З

З

2

2

6

2

З

8

1

2

2

2

1

1

14

2

З

З

2

1

10

Беседа
Наблюдение
Практическаяабота
Наблюдение
Практическаяработа

Практическаяработа
Опрос

Беседа
П актическая работа
Беседа
П актическая работа
Беседа
Практическаяабота
Беседа
П актическая абота
Практическаяработа
Оп ос

Соревнованияпо

модулям 6,7,8

Беседа
Практическаяработа

Беседа
Практическаяработа

Беседа
Практическаяабота
Беседа
Практическаяработа

Беседа
Практическаяработа
Практическаяработа
Оп ос



Модуль9.

Тема9.1.

Тема 9.2.

Есэ завершениепартии.
Основы ёсэ по первой
линии.
Понятие завершающей
стадии игры. Её суть.
Техника ведения. «Сэнтэ» и
«готэ>> в ёсэ.
Ёсэ по первойлинии
основные

приемы.
технические
Ханэ с

последующейзащитой.
Ханэ в углу. Проталкивание
по первойлинии и защита.

Итоговый контроль

Итоговое занятие

Всего часов

8

4

4

1

1

68

4

2

2

32

4

2

2

1

1

36

11

Беседа
Практическаяработа

Практическаяработа
Опрос

Тестирование(Приложение 1)

Соревнованияпо

результатамосвоения
программы
(П иложение 2



Содержаниеучебнойпрограммы
Табл. 2- СО РЖАНИЕ УЧЕБНОЙПРОГРАММЫ НА 1 ГОДОБУЧЕНИЯ

Темап/п

Входнойконтроль (1 час) — тести ование (П иложение 1)

Модуль1. Введениев п ог амму 10 часов)

Теоретическаячасть

Тема1.1.

Тема1.2.

Тема 1.3.

Тема 1.4.

Вводноезанятие. Цельигры.
ДоскаГо, камни, жизнь камня,

степени свободы(дамэ), общие
понятия.

Знакомствос доской5х5 и 9х9

первогогода обучения.
Понятиестепени свободыкамня.
Понятиегруппы камней. Степени
свободыгруппы камней. «Жизнь
и смерть»камня и группы
камней, подсчет степеней
свободы.Атари.
Атари-го, игра до первого
захваченного камня.

Запрещенныеходы:

”самоубийственный”ход.

Инструктажпо технике безопасности и

противопожарнойбезопасностипри работев
кабинете(1ч.). Правилаигры.Инвентарьдля игры
го. (1 ч.)

Пониманиеосновных правилигры Го, объяснение
различных размеровдоски. (1 ч.)

Объяснениепонятия степени свободыкамня.
Понятие группы камней. Степени свободы
группы камней. «Жизнь и смерть»камня и

группы камней, подсчет степенейсвободы.Атари

Объяснение, введение в теориюАтари-го, игра до
первогозахваченного камня. Запрещенныеходы:

”самоубийственный”ход. (2 ч.)

Мо ль 2. П авила ит адиции в иг е Го (24 часа
Тема 2.1.

Тема 2.2.

Тема 2.3.

Защитаот атари.Техниказахвата Объяснениетеории -

защита от атари. Техника
камней: Захваткамней на второйзахвата камней: Захват камней на второйлинии.
линии. Ситё.
Техника захвата камней: гэта,

двойноеатари, защелка.

Жизнь и смерть группы камней.
Понятиеглаза. Условие жизни.

Ситё. (1 ч.)

Объяснениетеории - техники захвата камней:
гэта, двойноеатари, защелка. (2 ч.)

Объяснениетеории - Жизнь и смертьгруппы
камней.Понятиеглаза. Условиежизни. (1 ч.)
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Практическаячасть

Изучениеосновных правил игры Го. (1 ч.)

Анализ ситуацийдля понимания применяемой
темы. Решениезадач по даннойтеме. (1 ч.)

Отображениена практике (2 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. (1 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме(2 ч.

Практикана доске. Решение задач по данной
теме (1 ч.)



Тема 2.4.

Тема 2.5.

Тема 2.6.

Тема2.7.

Понятие территории. Пример
завершеннойпартии и подсчет
очков.

Ко-борьба.Правиларозыгрыша
ко. Ко-угроза.Второйслучай
запрещенныхходов

Кифу. Запись партии.
Восстановление партии по
записи.

Этикет партии. Розыгрышцвета.
Коми.

Алгоритмогораживанияполученнойтерритории
для быстрогоподсчета очков. Понятие

Практикана доске. (1 ч.).
территории. Примерзавершеннойпартии и

подсчет очков. (1 ч.)

Объяснение теории Ко-борьба.ПравилаТактическое, теоретическое и
розыгрыша ко. Ко-угроза.ВторойслучайприменениеКо — борьбы.(1 ч.)
запрещенныхходов (1 ч.).

Кифу.Записьпартии.Восстановлениепартии по
записи (1 ч.)

Объяснениетеории
- Этикет партии. РозыгрышОтображениена практике (1 ч.)

цвета. Коми.(1 ч.)

13

фактическое

МодульЗ. Тактика и стратегия в Го (10 часов)

Тема3.1.

Тема 3.2.

Тема 3.3.

Инициатива в Го. Понятие
«сэнтэ» и «готэ»

Историяго. Го в Японии, Китае,

Ко ее. Рейтинги в Го.
СовременноеГо. Го в России, в

Ев опе.

Объяснениетеории
- Инициативав Го. Понятие Получениеотклика понимания от обучаемых.

«сэнтэ» и «готэ» 4 ч.)

Историяго. Го в Японии, Китае, Корее.Рейтинги
в Го. 1 ч.)

СовременноеГо. Го в России, в Европе.(1 ч.)

П актика на доске. 4 ч.

Промежуточнаяаттестация (1 час) Соревнованияпо модулям 1,2,3 (Приложение 2)

Модуль4. Тактика и стратегия в соревнованиях по Го (8 часов)

Тема4.1.

Тема4.2.

Тема 4.3.

Знакомство с доской 13х13,
доской19х19. Базовыеправила
развитияпартии.
Угловые точки.

«Симари»
го.Турнирное

«Какари».
Система

проведения. Турнирныечасы.
Байоми.

Знакомство с доской 13х13, доской 19х19.
Получениеотклика понимания от обучаемых.Базовыеправиларазвитияпартии. (1 ч.)

Практикана доске. (1 ч.)

Объяснениетеории
- Угловые точки. «Какари».Практикана доске. (1 ч.)

«Сима и» 1 ч.

Объяснениетеории
-

ТурнирноеГо. Система
проведения.Турнирныечасы. Байоми. (2 ч.) Практикана доске. (2 ч.)
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Модуль5. Группыкамней, условия жизни и смерти групп. Выживание в углу доски, у края доски, в центре доски. Дидактическиеигры и

задания (22 часов

Тема5.1.

Тема 5.2.

Тема 5.3.

Тема5.4.

Тема 5.5.

Повторенияусловия жизни

группы камней. Достаточное
условие жизни камней
возможность построитьдва глаза.

Ложные глаза.

Простейшиетактические приемы
построениядвухглаз.

Простейшиетактические приемы
лишение группы противника
второго
Вб асывание.

глаза. Ханэ.

Объяснениетеории
-

Повторенияусловия жизни
группы камней. Достаточноеусловие жизни

камней — возможность построитьдва глаза (4 ч.).

Объяснениетеории
- Ложные глаза. (2 ч.)

Объяснениетеории
- Простейшиетактические

приемыпостроениядвух глаз. (1 ч.)

Объяснениетеории
- Простейшиетактические

приемы лишение группы противника второго
глаза. Ханэ.Вбрасывание(2 ч.)

Объяснениетеории
- Соединениеи разрезание.(2

Соединениеи разрезание.

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (4 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме 2 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме 1 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (2 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решение задач по данной
теме (2 ч.)

Промежуточнаяаттестация по итогам 1 года обучения(1 час) -

Соревнованияпо модулям 1,2,3,4,5 (Приложение 2)



табл.З - СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОЙПРОГРАММЫ НА 2 ГОДОБУЧЕНИЯ

Модуль6. Техника выживания в углу и сторонам по второйлинии (12 часов)

Тема6.1.

Тема6.2.

Тема 6.3.

Понятие «дамэдзумари».Его роль Объяснениетеории - Понятие «дамэдзумари».
в задачах на жизнь и смерть Его роль в задачах на жизнь и смерть (сикацу). (1
(сикацу).

Необходимыеусловия жизни Объяснениетеории Необходимыеусловия
камней по второйлинии в углу. жизни камнейпо второйлинии в углу. (2 ч.).

Необходимыеусловия жизни Объяснениетеории Необходимыеусловия
камней по второйлинии на жизни камнейпо второйлинии на стороне.(З ч.)
сто оне.

Модуль7. Формывыживания групп из трех, четырех, пяти, шести и семи пунктов (16 часов)

Тема 7.1.

Тема 7.2.

Тема 7.3.

Тема 7.4.

Тема7.5.

Формынакадэ. Накадэиз трех и

четырехпунктов.

Формынакадэ из пяти, шести и

семи пунктов.

Сэки — жизнь безглаз. Примеры
сэки.

Сэки на основе формнакадэ.

группа в углу

Объяснениетеории - Формынакадэ. Накадэиз
трех и четырехпунктов. (1 ч.)

Объяснениетеории - Формынакадэ из пяти,
шести и семи пунктов. (2 ч.)

Объяснениетеории -Сэки жизнь без глаз.

Примерысэки. (2 ч.)

Объяснениетеории
- Сэки на основе формнакадэ.

Объяснениетеории -

группа в углу(1
ч.)
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Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решение задач по данной
теме (1 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (2 ч.)

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решение задач по данной
теме (З ч.).

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (1 ч. .

Получениеотклика понимания от обучаемых.
Практикана доске. Решение задач по данной
теме (2 ч.).

Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (2 ч.)

Практикана доске. Решение задач по данной
теме (2 ч.)

Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (1 ч.)

Промежуточнаяаттестация (1 час) Соревнованияпо модулям 6,7 (Приложение 2)

Модуль8. Формывзаимодействиякамней, формыраспространения, атакующие формы, защитные формы(29 часа)

Тема 8.1. Взаимодействиекамней. Формы.Объяснениетеории - Взаимодействиекамней. Практикана доске. Решениезадач по данной
«Кейма»и «огейма».Назначение, Формы. и «огейма».Назначение, слабые теме (2 ч.)

слабыеи сильные стороны. и сильные стороны. (2 ч.)



Тема 8.2.

Тема 8.3.

Тема 8.4.

Тема 8.5.

Тема8.6.

«Косуми», «тоби». Назначение,
слабыеи сильные стороны.
«Иккен-тоби». Назначение,

слабыеи сильные стороны.
«Бамба» «бамбук».или
Назначение, слабые и сильные

стороны.«Непытайтесьразрезать
бамбу!»

«Пануки».Назначение, слабыеи
сильные стороны.

Примерплохой формы:пустой
треугольник

Объяснение -«Косуми», «тоби».теории
Назначение, слабыеи сильные стороны. (Зч.).

Объяснениетеории - «Иккен-тоби».Назначение,
слабыеи сильные стороны. (З ч.).

Объяснение теории -«Бамба» или «бамбук».
Назначение, слабые и сильные стороны. «Не
пытайтесьразрезатьбамбу!»(З ч.).

Объяснениетеории «Пануки».Назначение,
слабыеи сильные стороны.(2 ч.)

Объяснениетеории
- Примерплохой формы:

пустойтреугольник (2 ч.)

Модуль9. Ёсэ-

завершение партии. Основы ёсэ по первойлинии (8 часов)

Тема 9.1.

Тема 9.2.

Понятие завершающейстадии Объяснение теории
- Понятие завершающей

игры. Её суть. Техника ведения. стадии игры. Её суть. Техникаведения. «Сэнтэ»и
«Сэнтэ» и «готэ» в ёсэ. «готэ» в ёсэ. (2 ч.)

Ёсэпо первойлинии — основные
Объяснениетеории -Есэ по первойлиниитехнические приемы. Ханэ с
основные технические приемы. Ханэ споследующейзащитой.Ханэ в
последующейзащитой. Ханэ в углу.углу. Проталкиваниепо первойПроталкиваниепо первойлинии и защита. (2 ч.)

линии и защита.
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Практикана доске. Решение задач по данной
теме (Зч.).

Практикана доске. Решение задач по данной
теме (З ч.)

Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (3 ч.)

Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (2 ч.)

Практикана доске. Решение задач по данной
теме (1 ч.)

Практикана доске. Решениезадач по данной
теме (2 ч.)

Практикана доске. Решение задач по данной
теме (2 ч.)

Итоговый контроль (1 час) — Тестирование(Приложение 1)

Итоговое занятие (1 час) — Соревнование(Приложение 2)



Система оценки достижения планируемых результатов освоения программы
Программарассчитанана 2 года обучения.В течении каждого года обучающиеся

получают определенныеумения и теоретическиезнания. С целью установления
соответствия результатовосвоения даннойпрс•граммызаявленным целям и планируемым
результатампроводитсявходнойконтроль, промежуточнаяапестация, итоговый контроль
и итоговое занятие.
1. Входнойконтроль.
Цель:изучениебазовыхвозможностейобучающихсяобъединений.
Проводитсяв форметестированиядля выявления сформированностиобщеучебныхумений
и навыков (Приложение 1).
2. Промежуточнаяаттестация
З. Аттестацияпо итогам 1 годаобучения.
Цель:выявление текущегосостояния уровняосвоения программы.
Проводитсяв формесоревнованиявнутрисоответствующегонаправления(Приложение 2).

4. Итоговый контроль.
Цель:определениеуровня сформированностиспециальных уменийи навыков, умений
применятьзнания, полученныеза периодобученияв различных ситуациях.

Механизм оценки получаемых результатов. Формы подведения итогов

реализациипрограммы.
Формамиподведения итогов по каждому модулю и темам программы и росту

достижений, предусмотреныследующиеформы:участиеобучающихсяв муниципальных,

областных соревнованиях, конференциях, которые позволяют отследить уровень
интеллектуального роста и творческогопотенциала обучающихся.Дляотслеживания

результативности в процессе обученияпроводятся мини-соревнования, учебно—
исследовательские конференции.

Важным критерием освоения программы является достижение обучающихся
объединенияв муниципальных, региональных, всероссийскихи международных
соревнованияхи конкурсах.

Косвенными критериямислужат: создание стабильногоколлектива объединения,

заинтересованностьобучающихся,развитиечувства ответственности и товарищества,
Основные методы диагностики: наблюдение, самонаблюдение, самооценка,

анкетирование, беседа, тестирование.К числу важнейших элементов работыпо данной
программеотносится отслеживание результатов. Способы и методики определения
результативностиобразовательногои воспитательного процесса разнообразныи

направленына сформированностьличностных качеств обучающегося.
На протяжении всего учебногопроцесса проводятсяследующие виды контроля

знаний: беседыв форме«вопрос — ответ» с ориентациейна сопоставление, сравнение,

выявление общегои особенного.Такойвид контроляразвиваетмышления ребенка,умение
общаться, выявляет устойчивостьего внимания. Беседы, конкурсы, мастер-классы,

соревнования— группаметодов контроля, позволяющая повысить интересобучающихсяи

обеспечитьдух соревнования.
Система оценки достижения планируемыхрезультатовосвоения МДО(О)П:
• вводныйконтроль проводитсяперед началом работыи предназначен для

определенияуровня знаний, уменийи навыков обучающихся;
• промежуточная аттестация проводится по результатамосвоения модулейи

предназначендля определенияуровняполученныхзнаний;
итоговыйконтрольпроводитсяпосле завершениявсейучебнойпрограммы;

• итоговое занятие проводитсяпо результатамгода обучения.
Контрольныемероприятияпроводятсячерез:
о выполнение практическихработ;



• наблюдениеза обучающимисяв процессеработы;
соревнования.

Календарныйучебныйграфик

Датагод
началаобучения занятий

2023-
11.09.2023

2024 г.

2024-2025 9.09.2024

Дата
окончания
занятий

31.05.2024

30.05.2025

Кол-во
учебных
недель

34

34

Кол-во
дней

2

2

Кол-во
часов

68

68

18

Режим занятий

Занятие
длительностью 1

академический
час

Занятие
длительностью 1

академический
час
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З.Организационныйраздел
3.1. Методическоеобеспечениепрограммы
Приреализациипрограммыиспользуютсяследующиепедагогические технологии:
о Модульнаятехнология, предполагает, что ученик самостоятельно достигает

конкретныхцелейучебно-познавательнойдеятельности в процессеработыс модулем.
Задачипедагога -

мотивироватьпроцессобучения, осуществлять управлениеучебно-
познавательнойдеятельностью учащихся через модуль и непосредственно их

консультировать.
ИКТ-технологии, предполагающиевыстраивание педагогического процесса на

основе использования ресурсов Интернет, технических устройств, электронного
оборудования.В рамкахкурса готовятся видеопрезентации, обучающеевидео, модели,

которыепредъявляютсяобучающими интенсифицируютпедагогическийпроцесс.
Организацияобразовательногопроцессанаправленана создание развивающей

среды, в которойсмогут раскрытьсятворческиеспособностиобучающихся, будут
удовлетвореныпотребностив интеллектуальном, нравственном совершенствовании
обучающихся.

Методы, формы, средства, используемые в организации образовательной
деятельности: индивидуальная(обучающимся даётсясамостоятельное задание с учётомего
возможностей), фронтальнаяработа(работа со всеми одновременно, например, при
объяснении нового материалаили отработкеопределённоготехнологического приёма),

групповая (разделение обучающихсяна группы для выполнения практическогозадания).

1.

2,

З.

4.

5.

6.

7.

3.2. Материально-техническоеобеспечениепрограммы
учебныйкабинетна 12 посадочных мест;
доски Го с наборомкамней— не менее 6 шт.;
часы для соревнований— не менее 6 шт.;
дидактические карты — 12 шт.;
компьютеручителя для демонстрацииматериала

— 1 шт.;
учебныепланшеты— 12 шт.;
интерактивнаяпанель ActivPanel Touchi-Series 75” UHD.

3.3. Переченьрекомендуемыхучебныхизданий, интернет-ресурсов
Задачникидля игры в Го: [Электронный ресурс]: [сайт]. - URL: ГоРебенок
(gochild2009.appspot.com), (дата обращения:5.05.2023). - Загл.с экрана.- Яз. рус.,
[Электронный ресурс]: [сайт]. - URL: goproblems.com Главная (дата обращения:
02.06.2023). - Загл.с экрана.

- Яз. рус.
ИлуньЯн «Фундаментальныепринципы Го», лекции

/
редакторЕ.Л. Панюков

Челябинск:1989. — 190с. Текст : непосредственный.
Интерактивноеруководствопо игрев Го: [Электронный ресурс]: [сайт]. - URL Го
играйтеонлайн в браузерена PlayGo, (дата обращения:15.06.2023). - Загл.с экрана.
- Яз, рус.
Кагеяма Тасиро.«Лекциипо основам Го», лекции [редактор Панюков Е. Л.
Челябинск:2012.- 135с. — Текст : непосредственный.
КагэямаТосиро.Лекциипо основам Го. «Золотаяколлекция Го». ЧелябинскийГо-

134с. ./Пер. с англ. Шикшин В. Текст:клуб&«Восхождение», 2003 г.,

непосредственный.
Начала Го. Шаг за шагом. Книжка для начинающих. — Киев:УФГО, 2001 г., 48с. -

Текст:непосредственный.
Панюков Е.Л. «900 задач для начинающих», задачник с комментариями/
Челябинск:2013. — 60с. Текст : электронный.



8.

9.
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СайтЕвропейскойфедерацииГо: [Электронный ресурс] : [сайт]. - URL: Европейская
федерацияго (eurogofed.org), (дата обращения:11.06.2023). - Загл, с экрана.

- Яз.

РУС.
Сайт РоссийскойфедерацииГо [Электронный ресурс]: [сайт]. - URL: Российская
федерацияГо (gofederation.ru), (дата обращения:15.06.2023). - Загл.с экрана.

- Яз.
РУС.

10. Сборникстатей по обучениюигры Го: [Электронный ресурс]: [сайт], - URL:

Научисьиграть в го (gostart.ru), (дата обращения:15.06.2023). - Загл. с экрана.
- Яз.

РУС.
11. Серверадля игры в Го: [Электронный ресурс]: - URL: Сервер0GS: Партии(online-

до.сот), (дата обращения:25.03.2023). - Загл. с экрана.
- Яз. рус. СерверkGS:

Серверигры Го kGS (gokgs.com), (дата обращения:15.06.2023). - Загл.с экрана.
-

Яз. рус, англ., СерверIGS: Панданет(pandanet-igs.com) (дата обращения:
15.06.2023). - Загл.с экрана.

- Яз. рус.
12. Справочникйосэ.Сост.Р.Бозулич.(Пер. с англ. КайдаловВ. ЧелябинскийГо-клуб,

2002 г., 192с. - Текст:непосредственный.
13. ФроловА. Го, вей-чи, бадук:учебное
непосредственный.

14. Харуямаи Нагахара.Основы техники

непосредственный.

3.4. Кадровоеобеспечениепрограммы

пособие. СПб: 2000.

Го. - Челябинск: 1997.

51с.

- 140c.

Текст:

- Текст:

Реализациядополнительнойобщеобразовательнойобщеразвивающейпрограммы
««ИграГо в школе» обеспечиваетсяпедагогом дополнительного образования, имеющим
средне-специальноеили высшее образование,соответствующеефизкультурно-спортивной
направленности, и отвечающим профессиональномустандартупедагога дополнительного

образованиядетейи взрослых.
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Приложение1

ПРИМЕРНЫЕ ЗАДАНИЯДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯВХОДНОГОИ ИТОГОВОГО
КОНТРОЛЯ ПО «Играго в школе» (базовый уровень)

Входнойконтроль— оценка исходного уровнясформированностигибких(soft skills)

и технических навыков (hardskills), соответствующихспецификеобразовательного
направления, котораядает возможность выстраивать индивидуальнуюобразовательную
траекториюдля обучающихся,а также в последствии индивидуализироватьоценку степени
успешности прохожденияМДО(О)П.

Итоговыйконтроль оценка уровня и качества освоения обучающимисявсего
объема

Вопросы:
1. В Го первыйход делают черные.С чем это связано?
а) черныйцвет нападающих символизируетагрессивныенамерения
б) черныйцвет камней игрока, делающего первыйход, символизируетземлю, на которой
он возводит свои крепости
в) в китайской культуре белый цвет связан со старостью, осенью, увяданием, т.е.

завершениемцикла, поэтомубелыеходят вторыми
г) это было сделано, чтобыотличаться от множества прочих игр, где первыйход делают
белые
д) ни с чем, так историческивышло
Правильныйответ: а)

2. Ещёв древностикитайскимчиновником высшего рангабылисформулированы«Десять
заповедейГо». Они не потерялисвоейактуальностидо наших дней.Установите
соответствие междуначалом и концом каждойзаповеди.
Чересчурстремящийсяк победе...
Если вторгсяв сферувлияния противника...

Преждечем атаковать...

Отдавкамень...
Отдаймалое...
Если грозит опасность...

Воздержись...
Когдапротивник атакует...
Если противник усилился...
Если ты безнадёжноизолирован...

не победит
будьснисходительнее
оглянись на самого себя

борисьдальше
возьми большое
не задумываясьотдавай
не разбрасывайся
непременноотвечай

укрепись и сам

изберимирныйпуть

З.ИгрсжиА и Б играют партию в турнире с часами. А и Б не успели довести игру до
логического завершения, при этом А сильно ведет по очкам, но времяу него только что

закончилось, а у Б времяеще есть. Что вы скажете прорезультатданнойпартии?
Выберитеправильныйвариант.
а) ничья, т.к. игра не былалогически завершена
б) победаА, после оценки позицийобоихигроковсудьямитурнира
в) победаБ, по времени
г) партиябудетпереиграна, т.к. игра не былалсгически завершена
д) партия не будетучитываться, т.к. игра не былалогически завершена
Правильныйответ: в)



22

4. У одного из игроковв процессепартии закончились камни в чаше. Игроксделал вывод,

что проиграл.Верныйли вывод сделал игрок?а) Да.Если у одного из игроковв чаше заканчиваются камни, то этот игрокпризнается
проигравшим.Именнопоэтомуочень важно до начала игрыпересчитатькамни в чашах и

убедиться, что их количество одинаково.
б) Нет.Если у одного из игроковв чаше заканчиваются камни, то он может двигать те

камни, которыеуже находятся на доске. За ход один камень может бытьпередвинутс
одного пересечениялинийна соседнее по вертикалилибо горизонтали,
в) Нет.Если у одного из игроковв чаше заканчиваются камни, то данная партия
признаетсясыграннойвничью.
г) Нет.Если у одного из игроковв чаше заканчиваются камни, то он может взять еще
камнейи довести игру до логического завершения.
д) Средиперечисленныхвариантовнет правильногоответа.
Правильныйответ: г)

5. Выберитеправильноеокончание стариннойпоговоркиГо. «Двигающийгорами...»
а) живет в гору
б) должен мудро использовать силу
в) начинает с камешков
г) не режетбамбук
д) не плывет по течению

Правильныйответ: в)

6. Котороеиз японских названийигры Го отсылает к стариннойлегенде о дровосеке?(Согласно этой легенде, дровосекповстречалв лесу двух бессмертных,играющих в

незнакомуюемуигру, и так засмотрелся, что, когда игра закончилась и игроки исчезли, он
обнаружил, что поседел, а в роднойдеревнеего уженикто не помнит, посколькупрошло
сто лет).
а) «Дзаин»(Сидящий отшельник)
б) <<Сюдан»(Разговор камнями)
в) «Уро»(Ворона и цапля)

г) «Ранка»(Сгнившее топорище)
д) <<Хоэн»(Квадрат и круг)

Правильныйответ: г)

7. Чем различаютсякамни для Го в японской и китайскойтрадиции?а) ничем не отличаются
б) материалом

- японские делаются из фаянсаи вязкого стекла, а китайские - из пластика
или полудрагоценныхкамней
в) размером

- японские меньше диаметром, зато большев толщину, чем китайские
г) формой- японские круглые, а китайскиеквадратные;в РоссиюГопришлоиз Японии,

поэтомумы играемкруглыми камнями
д) формой- японские двояковыпуклые, а китайскиеплсско-выпуклые
ПРСШИЛЬНЫЙотвеп1.• Д)

8. Как вы считаете, почему у ШиндоХикару, главного герояаниме и манги ”Хикаруи Г 0”,
на футболкецифра5?а) потому что Хикару- пятый дан по Го
б) потому что ”пять” по-японски звучит ”го”
в) потому что Хикару

- отличник в школе
г) потому что Хикарусчитает эту цифрусчастливой
д) простотак, обычнаяфутболкас цифрой
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Правильныйответ: б)

9. Установитесоответствия между линиями доски и их символичными названиями.

5-я-линия

4-я-линия

3-я-линия

2. -линия

1•я-лини

линия смерти
линия поражения
линия территории
линия влияния

линия приключений

1 -я линия доски
2-я линия доски
3-я линия доски
4-я линия доски
5-я линия доски

10. Японские военачальники и правителиXVI века серьезноувлекалисьГо, что стало

причинойпоследующегорасцветаигры в Японии. Почемуони так высоко ценили эту
игру?а) потому что Го относилось к тем умениям, не обладатькоторымибыло неприлично в

кругу самураев
б) потому что Го на тот момент былолучшейигройдля веселого времяпровождения
в) потому что Го после своего появления в Японии довольно долго находилось под

официальнымзапретомдля всех, кромевысшей аристократии
г) потому что полагали Го прекраснойтренировкой, помогающейправильноуправлять
войсками
д) потому что видели в Го один из видов духовнойпрактики
Правильныйответ: г)

11. Творческоезадание. Выложите на доске камнями надпись Го, где Г большаябуква,
черногоцвета, О — маленькая, белогоцвета.
Правильныйответ: выложенная наДписьна пересечениилиний доски, а также заДанного
цвета и размера.

Обработкарезультатов диагностики:
За каждыйправильныйответ (выбор) на предложенные задания ставится 2 балл.

Максимальный балл по итогам входного/итогового контроляна определениеуровня
начальных/итоговых знаний в областипроектногоуправления22 балла.

0 - 7 баллов - «низкий» уровень.



8 - 14 баллов-

«средний»уровень.
15 - 22 балла - «высокий» уровень.
Результаттестирования интерпретируется

индивидуальнойтраекторииобучения.
педагогом для построения

Приложение2

ПРИМЕРНОЕ ЗАДАНИЕДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИИ
ИТОГОВОГО ЗАНЯТИЯ ПО «Играго в школе» (базовый уровень)

Промежуточныйконтрольи итоговое занятие проводитсяв формесоревнований.
Структура

Настоящиеправила по виду спорта «го» (далее — Правила) разработаныв

соответствии с правиламиМеждународнойи Европейскойфедерацийго, распространяются
на все официальныефизкультурныеи спортивныемероприятияпо виду спорта«го» (далее

соревнования), проводимые на территории Российской Федерацииобщероссийской,

региональнымиспортивнымифедерациямипо виду спорта «го», и иными организациями,

развивающими вид спорта«го».

Соревнование(турнир) синоним термина«соревнованиепо виду спорта
относится к любомумероприятиюпо го: отдельномутурниру, матчу, матч турниру, сеансу,
а также к мероприятию, являющемуся частью серии соревнованийили частью большего
мероприятия.

Игровойзал — часть места проведениясоревнования:помещения и/или территории,
специально подготовленные для размещенияспортсменовв ходе соревнования.

Игроваязона — место проведениясоревнованиявместе со всеми подсобнымии
техническими помещениями, используемыми Оргкомитетомпри проведении
соревнования.

Игрок— одна из сторонв отдельнойвстрече(партии) в го; в частности, это может быть
один спортсменв спортивнойдисциплине «личные соревнования», пара участников
(мужчина и женщина) в дисциплине «парныесоревнования»или целая команда в матче

противдругойкоманды в дисциплине «командные соревнования»;обесторонывстречив
го именуютсятакже «соперниками»;для различия сторонв партии используютсятермины
«белые»и «черные».

Система проведения (соревнования) совокупность правил определения
встречающихсяпар соперникови порядка следования туров; предусматриваеттакже
конкретную формувстреч, правилараспределения итоговых мест, состав сторон в

отдельных встречахили партияхтурнира;придвух участвующих сторонахэто простоматч
(серия матчей), в частности из однойпартии; при большемчисле участвующих сторон
применяются системы проведения с заранее фиксированнымчислом туров или
многоэтапные системы проведенияс разным числом туров на отдельных этапах.

Тур— раундоднойиз систем проведения, перваяпартиякомандного матча, очередная
встречав матче двух сторон.
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Игровоеполе (доска) множество точек пересечений(игровые пункты),

образованныхпрямоугольнойсеткой линий, включая граничные;используется плоская

доска из любого однородногоцвета материала, или виртуальная доска на экране
компьютераили мобильногоустройства;стандартнаядоска имеет размер 19х19 линий,

образующих361 игровойпункт; в соревнованияхмогутиспользоваться и доски меньших

размеров— 13х13 и 9х9.
1. ПРАВИЛА ИГРЫ
1.1. Го является интеллектуальнойлогическойигрой, в которойучаствуют два игрока.

Цельигры — набратьбольшеочков, чем соперник.Очкиначисляются за территориальные
приобретениясторон.

1.2. В игровойкомплект входят доска и фишкидвух контрастных цветов (далее —

«белые»и «черные»), которыепринятоназывать камнями.
1.3. Фиксированноерасположениекамней на игровом поле с указаннойочередью

хода (ход черных или белых) называется позицией.Позицияв го может бытьначальной,
игровой,конечной и заключительной.

1.4. Позицияперед игройназывается начальной. Приигре на равных или с

минимальной«форой1 начальная позиция есть простопустаядоска при ходе черных.При
игре с «форой2» и т.д. начальной является позиция с ходом белыхи с указанным числом
(номер форы) выставленных на доску черных камней. Форовыекамни выставляются в

порядке, предусмотренномрегламентомпартии.Возможны и другиеначальные позиции.
1.5. Начальная позиция всегда является игровой.Ходомназывается смена игровой

позиции на другую позицию путем выставления камня на один из свободныхпунктов
доски. Игрокможет отказаться от выставления камня, произнесяслово «пас», и это также

считается ходом. Новая позиция, полученная в результатесовершенияхода, может

оставаться также игровойдо тех пор, пока обестороныне совершилипасов и не достигли
согласия по процедурепереходак заключительнойпозиции, в которойигровыедействия
прекращаются.

1.6. Камни одного цвета, стоящие на соседнихвдоль линий сетки пунктах, считаются

соединенными.Отдельныйкамень соединен сам с собой, и все соединенные между собой
камни образуютцепь или группу. Поддыхательным пунктом группы (далее — дамэ)

понимается любойсвободныйпункт, соседнийхотя бы для одного камня из группы. Если
выставленныйкамень отнимает последнее дамэ у группы соперника, то она считается

плененной (уничтоженной) и немедленно снимается с доски. Если бездамэ оказывается
своя группа(не снимаются какие-либочужие камни), то такой ход запрещен.

1.7. Запрещаетсявыставлять камень на такой пункт (со взятием одного или

нескольких камнейсоперника), где только что были сняты камни игрока, если это приводит
к повторениюпозиции (ситуация «ко»). Если обаигрока делают ходы, после которых
взятие уже не приводитк повторениюпозиции, то локальные попеременныевзятия камней
(«ко-борьба>>) могут продолжаться.

1.8. Ходзавершаетсяпередачейочередихода сопернику, когда при выполнении хода

игрокполностью закончил действия, предусмотренныепп. 1.5, 1.6.

1.9. Игрокипризнают позицию конечной, если можно корректновычислить разницу
очков, набранныхсторонами, и приоптимальном продолжениипартииеёнельзя изменить.

Фиксацияэтого происходитв тот момент, когда одна из сторонпри своем ходе делает пас

(см. п. 1.5), а другая сторонаподтверждаетответным пасом конечность позиции.
1 . 10. Переходяот конечнойпозиции к заключительной, в которойпроисходитподсчет

очков и определениерезультатапартии, стороны решают, какие камни на доске считать

«мертвыми»и поэтому подлежащими снятию. Приотсутствииразногласийвсе мертвые
камни снимаются и добавляютсяк пленникам того же цвета, и полученная позиция

объявляетсязаключительной.
1.11. В заключительнойпозиции происходитподсчет очков, набранныхигрокамив

процессеигры. Приэтом для обеихсторонопределяютсятерритории, т.е. такие пустые
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участки доски, в том числе освободившиесяиз-под мертвыхкамней, где у каждого
свободногопункта соседними являются только пустые пункты или камни даннойстороны.
Закаждыйпункт территорийначисляется по одномуочку.

1 . 12. Прияпонскойтрадицииподсчета добавляетсяпо одномуочкуза каждыйкамень
соперника, полученныйв ходе партиив качестве пленника (п. 1 .б) или снятый как мертвый
в заключительнойпозиции (п. 1.10).

1.13. Прикитайской традиции подсчета добавляетсяпо одному очку за каждый
оставшийсяна доске камень.

1.14. Приопределенииокончательного счета очков учитываются также очки коми,

отнимаемые от счета очков черныхв качестве компенсации за правопервогохода, или как
элемент корректировкифоры(в этом случае коми может быть и отрицательным, т.е.

отниматься у белых), различные поправки, зависящие от базовоговариантаправил, очки

штрафовза нарушения, начисленные судьями в соответствии с регламентомпартии и

отнимаемые от счета очков оштрафованнойстороны.
1.15. Результатпартииопределяетсяпо разниценабранныхсторонамиочков с учетом

всех перечисленныхисточников: итоговые величины сравниваютсяи побеждаетсторона, у
которойоказалось большеочков.

1.16. На соревнованиеоднойпартии отводится 30 минут.


